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BEWEGEN EN DRAAIEN IN SCRATCH 

 
Je kunt bewegen en draaien in scratch.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Met de pijltjes toetsen naar links en recht 
draai 

 
 

• Met de pijltjes toets omhoog en omlaag ga je 
naar voren of naar achteren 

 
 
>> Kies een sprite en maak de volgende code. Kijk dan hoe de sprite 
beweegt. Je ziet dat deze achter zijn ‘neus’ aangaat 
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>> Maak nu een achtergrond met een weg, en kijk of je de sprite er doorheen kunt laten 
bewegen 


