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OMKEREN BIJ KLEUR/SPRITE IN SCRATCH 
 

Als je wilt dat je speler/sprite 
omkeert bij een bepaalde kleur, 
dan regel je dat met richt naar. … 
Zoals bijvoorbeeld in een 
doolhof, waar een monster heen 
en weer gaat tussen de rode 
lijnen. Je kunt het ook gebruiken 
bij pingpong 
 
 

 

>>Maak volgend script en kijk wat er gebeurt als je op start klikt 

 


